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A 1. Instalacja programu ABC

Pierwszym krokiem po zakupie kazdego nowego programu jest zainstalowanie go na wlasnym
komputerze. Instalacja pakietu ABC jest bardzo prosta. Wystarczy wtozy¢ ptytke CD do czytnika i po
chwili powinien pojawi¢ si¢ obrazek podobny do ponizszego. Moze go nie by¢, jesli w systemie ope-
racyjnym wyfgczono funkcje Autostartu. W takiej sytuacji trzeba klikna¢ w ikong¢ ,,M9j komputer”, a
po ukazaniu si¢ planszy z zasobami, kliknag¢ w ikone¢ czytnika CD. Program instalujacy nazywa si¢
InstalujABC i moze by¢ uruchomiony w kazdy inny sposob, dopuszczalny w systemie Windows. W
zalezno$ci od wykupionej licencji, pola PLYTA, TARCZA, RAMA3D i OBIEKT3D beda aktywne
lub wylgczone. Jesli zostat wykupiony tylko jeden z czterech programéw to domysinym folderem dla
Plyty jest CAABCO6p\EXE, dla Tarczy jest C\ABC6t\EXE, dla Ramy3D jest C:\ABC6r\EXE i dla
Obiektu3D jest C:\ABC6s\EXE. W kazdym innym przypadku bedzie to C:\ABC6\EXE.

ﬂﬁ? Instalacja programow ABC @
Katalog roboczy dla phet Miejsce instalacji ﬂ
PtNYTA [C\ABC6 [CABCB\EXE -
Katalog roboczy dia tarcz Wybdr dysku i Vista
TARCZA |c:\aBCS Sy Win7
[V MNapulpicie  [v W menu Start Wing
Katalog roboczy dla ram Winl0
RAMAZD |C:\ABC6 Instalacja
Fliki prograrmowe
, Anuluj
Katalog roboczy dia obiektow 30 Pliki prayidadowych zads
OBI EKT3D |C:\ABC6 Instaluj

W oknie programu instalacyjnego mozna wprowadzi¢ nastgpujace zmiany:
e w z6ltym polu ustawi¢ inny niz domyslny folder bazowy programu; ten folder moze byé
zmieniany tylko podczas instalacji. Nie poleca si¢ instalacji programu ABC na pulpicie.
e wniebieskich polach mozna ustawi¢ foldery dla przechowywania zadan; to miejsce moze by¢
zmieniane na biezaco,
e usunac¢ ikong skrotu z pulpitu monitora — nie zalecane,
e usung¢ ikong skrétu z menu Start.
Po nacisnigciu przycisku [?] mozna wywota¢ suflera, ktory pokaze informacje podobne do tych za-
mieszczonych dalej.

Przyciskiem [x] lub Anuluj mozna przerwaé dziatanie programu. Przycisk Anuluj bedzie nie-
dostepny po uruchomieniu instalacji. Klikajagc mysza w przycisk [Instaluj] uruchamia si¢ proces ko-
piowania plikéw z CD na twardy dysk z jednoczesnym wpisaniem niezb¢dnych informacji w system
komputera. Przed rozpoczgciem instalacji jest sprawdzana obecnos¢ starej kopii programu ABC. Jesli
program ABC byt juz wczesniej zainstalowany pojawi si¢ komunikat z ta informacja, 1 pytaniem czy
kontynuowac. Opis powtornej instalacji pakietu ABC jest opisany dale;j.

Program ABC instalujac si¢ na twardym dysku nie wprowadza zadnych zmian do ustawien
systemu operacyjnego, nie kopiuje zadnych plikow poza folderem bazowym. W czasie instalacji ko-
piowane sa pliki oprogramowania, pliki przyktadowych zadan (dla ABC Plyty bedzie to folder Przy-
klady Plyt, dla ABC Tarczy bedzie to folder Przyklady Tarcz, dla ABC Ramy3D bedzie to folder
\Przyklady Ram, a dla ABC Obiekt3D bedzie to folder \Przyklady Obiektow). Przyktadowe zadania
sg opisane dalej. Stopien instalacji jest prezentowany na paskach zaawansowania (Pliki programowe i
Pliki przyktadowych zadan). Po zakonczeniu pojawi si¢ okno z gratulacjami.
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! Instalacja programow ABC

v Py

v TAR

e

Pakiet ABC
moze by¢ instalowany
wielokrotnie. Np. uzyt-
kownik otrzymal nowy
egzemplarz z rozszerzong
konfiguracja. Wtedy po
uruchomieniu programu
InstaluyyABC pokaze sig
plansza z informacjg o
instalacji i pytaniem o
kontynuacje.

Vista
Win7
Wing
Winl0

Anuluj

Instaluj

Zasadniczo pakiet ABC moze by¢ powtornie instalowany bez probleméw. Takie podejscie
gwarantuje zachowanie wszystkich ustawien konfiguracyjnych (!).
Pakiet ABC mozna usungé¢ z komputera. Usuwane sg pliki pakietu, zapisy w rejestrze, skroty
startowe z pulpitu i menu Start oraz ustawienia konfiguracyjne. Zostaja zachowane wszystkie zadania

Usuwanie programu ABC |Xl

wraz z folderami. Pakiet
ABC jest usuwany pro-
gramem UsunABC.exe,
ktory znajduje si¢ na
plytce instalacyjnej. Po
uruchomieniu programu
okaze si¢ plansza z lista
zainstalowanych progra-
méw. W zaleznosci od
zakresu licencji na plan-
szy mogg by¢ napisy:

 Migjzce

Pliki programu

|
EVEGEIEET @ Usu
|

Anulu

Piyta, Tarcza, Rama3D, Obiekt3D. Po naci$nigciu przycisku [Usun] program upewni si¢ o checi usu-

nigcia i usunie pliki pakietu ABC wraz z ustawieniami konfiguracyjnymi programu ABC.
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1.1. Instalacja po przeslaniu mejlem

Mejlem przesytany jest spakowany plik instalacyjny. Bedzie zalacznikiem do majla. Jego na-
zwa bedzie zawierata numer licencji, za$ rozszerzenie bedzie .R W pierwszym kroku nalezy zatozyé
chwilowy folder na swoim komputerze. Nastgpnie nalezy zapisa¢ zatacznik do tego folderu, zmieni¢
rozszerzenie na .RAR i wypakowac¢ go do tego chwilowego folderu. Powstang dwa pliki wykonawcze:
InstalujABC.exe i UsunABC.exe oraz folder \Instal ABC. Po uruchomieniu pliku InstalujABC roz-
pocznie si¢ proces instalacji. Proces zacznie si¢ od zapytania pokazanego na poprzedniej stronie. Po
kliknieciu w OK pojawi si¢ okno instalatora. W okienkach folderow pokaza si¢ aktualne ustawienia
ABC. Po kliknieciu w OK rozpocznie si¢ proces instalacji. Instalacja konczy sig¢ gratulacjami.

1.2. Wersja programu

Na pierwszej planszy programu ABC wyswietlany jest numer licencji i data przygotowania
egzemplarza. W korespondencji nalezy zawsze poda¢ numer licencji i dat¢ wersji.

Folder: C\ABCE

- Komputer |- Uztkoowenilc | J _]
! ? )

Dwesk: Lurmarlicenci; Zﬁﬂ Wersja z: 2016-01-15
Wolne 442 GB Firma:  drini Krzysztof GRAJEE
Pamigt: 4095 kB Mozwa: PRO-50FT RBama3D

Zadaf: 112 Adres:  44-100 Gliwice ul.Zurawia EO9/7

A B C e

Tarcza

Mowe zadanie Stare zadanie Sprawdzanie klucza
Obiekt3D

Koniec

1.3. Kilka programow ABC na jednym komputerze

Na jednym komputerze moze by¢ zainstalowanych kilka programéw ABC, np.: Ptyta ze swo-
im kluczem i Tarcza ze swoim kluczem. Poniewaz sg rézne foldery bazowe mozna to zrobi¢. Nie moze
by¢ natomiast dwoch programéw np.: Plyta, réznigcych si¢ konfiguracja. Nalezy wtedy przygotowaé
dwa foldery, w kazdym powinny by¢ programy InstalujABC i UsunABC oraz podfolder \InstalABC z
plikami instalacyjnymi jednej i drugiej wersji. Na Pulpicie nalezy przygotowa¢ dwa skroty, kazdy do
pliku UsunABC. Teraz klikajac w jeden skrét usuwamy jedng wersje i instalujemy drugg. Operacja jest
szybka i wymaga tylko potwierdzenia usuni¢cia programu ABC.
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1.4. Klucz zabezpieczajacy

W komputerze musi by¢ tylko jeden klucz wktadany do portu USB. Nie mozna wktada¢ wie-
cej kluczy poniewaz pierwszy bedzie ,,zaslanial” pozostate. Klucz potrzebny jest tylko podczas obli-
czen oraz podczas prowadzenia wymiarowania. Przygotowanie danych oraz analiza wynikéw moze
by¢ prowadzona bez klucza.

A 2. Uruchomienie programu ABC

Po pierwszym uruchomieniu programu ABC na ekranie poza oknem podstawowym pojawi
si¢ od razu okno suflera, w ktorym mozna odczyta¢ informacje o regulach przyjetych w programie.
Ten opis nie zawiera tych regut, dlatego warto je przeczytaé, a nawet wydrukowac — przycisk Drukuj.
Suflera mozna tez wyswietli¢ naciskajac kwadratowy przycisk [?]. Okno suflera jest zamykane przyci-
skiem [Zamknij]. Te zasady obowigzuja w catym programie.

rFoIder:C: Porada: Opis _l l _" - Iﬁ £ |ﬁ_'r*

Komputer Programy ABC moga pracowac na dwoch poziomach: pro- Druku
| oo S | Dk M
Dysk: Cf [Stym,na ktdrym dostepne sa tylko niezbedne opcje, oraz pet i

m

Walhe: 43 [nym, na ktérym sa dostgpne wszystkie opcje. Poczatkujacy

Pamiat: 47 |u2ytkownik powinien zaczynad od poziomu prostego, zwlasz- ma3D

Zadan: 24 |cza, ze w kazdej chwili mozna przelaczacd sig migdzy pozio-

| |mami, bez zadnej szkody dla zadania. Poziomy przelacza

/| przycisk z czerwonag literg [M]. Stan przelacznika jest pamigta- Ma

A | |ny i przy ponownym wywolaniu programu zglasza sig on z taka
lista opcji, z jaka koriczylo sie prace.

Zaraz po instalacji powinno sie skonfigurowac program. arcza I
Zakres konfiguraciji obejmuje: drukarke, kolor tla, archiwizacije, |
Nowel| | kolory map i ustawienia ogdlne. Program moze korzystac z
archiwizera, ale uzytkownik powinien podac $ciezke dostepu hiekt3D
do niego.

Drugim ustawieniem, ktdre warto zrobi¢ zaraz po instalacji

programu to Konfiguracja drukarki. Jest to konfiguracja para- {IKon ec
| motrtw toshnicznyoh, kisre ustavia sie raz. Pédriei wirakeie | 221117 |

Po zamknigciu okna suflera pozostanie plansza z trzema opcjami, po jednej w polu A, B i C.
Liczba przyciskow po prawej stronie bedzie zalezala od zakresu licencji. Po wcisnigciu przycisku z
czerwonym [M] liczba przyciskow ulegnie zwigkszeniu. Przycisk Polaczenia pojawi si¢ tylko dla
programu Rama3D i Obiekt3D.
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Folder: C:\ABC6

Kamputer -

Cresk:
YWaolne: 442 GB
Famigc: 4095 MB
Zadan: 112

A :

Nowe zadanie

Lista zadan

Zmiana nazwy

Lzytlowenik, T r

? |
Mumer licencji: FH0 YWersja z: 2016-01-15 —J m
Firma:  drinz Kreysztof GRAJEK
Mazws: PRO-S0FT Rama3D

Adres: 44-100 Gliwice ul Zurawia 537

B

Odzyskanie zadania Konfiguracja Tarcza
Stare zadanie Sprawdzanie klucza
|Obiekt3D
Archiwizacja zadari Konwersja z wersji 5

Usuwanie zadar Przekroje  Polaczenia Koniec

Phta
C

2.1. Nowe zadanie

Po nacisnigciu przycisku
Nowe zadanie pojawi si¢ okno
nazwy nowego zadania. Na plan-
szy bedzie informacja o folderze,
w ktorym beda zapisywane pliki
zadania oraz przycisk Zmiana
folderu roboczego, ktory pozwala

MNowe zadanie &J

zmieni¢ lokalizacj¢ zadania. Jesli
w polu ,,Nazwa” nie bedzie wpi-

sany zaden tekst, to zadanie

Obiekt3D o

Folder roboczy I
CAABCE

|
Zmiana folderu roboczego { ok
: i

otrzyma nazwe¢ ,.Bez nazwy” i
przy wychodzeniu z modulu przygotowania danych program poprosi o zapisanie go z inng nazwa.
Spacje i kropki uzyte w nazwie zadania zostang automatycznie zastgpione dolnym podkre§leniem.
Nazwa moze mie¢ do 256 znakow, rowniez polskich znakéow diakrytycznych. Nazwa zadania moze
by¢ pézniej zmieniana. Podanie nazwy zadania juz istniejagcego spowoduje, Ze zostanie ono otworzone.
Po naci$nigciu przycisku Zmiana folderu roboczego pokaze si¢ standardowe Windowsowe okno dialo-
gowe dla plikéw graficznych (na obrazku posta¢ z Windows 7).
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Zmiana folderu roboczego - Iﬁ
saukajw: [ | ABCS v eBsEr (150x150) Ky
DXF Przyklady Tarcz e KoloA HeRama3D T
b EXE *aa *kondesatﬂ[}[}[} *Tarcza_EN *TE
| PolaNotes *aa_pow *kondesat_ﬂl[}[}[}u *Tarcza_PN *TE
| Przyklady_Ob3D ¥eaa_tar He Korytko X Termika_PI
| | Przykiady OS Heaau He Obiekt He Termika_Po
| Przyklady Plyt  ¥ebb X 0sio X Termika_Ta
| Przyklady_Ram *Fund *Przl *TestMala
4 1 ] + .
Nazwa pliku: |KOIOA Piva,
\L?’Iikitypu: JSzkicezadaﬁ ﬂ Anuluj

y:

Pole ,,Szukaj w:” pozwala pokazaé¢ zasoby komputera w formie tzw. Drzewa. Przycisk ze
strzatka skierowana w lewo pozwala wréci¢ do ostatnio odwiedzanego folderu. Przycisk ze strzatka
skierowang w gore pozwala przej$¢ do nadrzednego folderu. Kolejny przycisk pozwoli utworzy¢ nowy
folder. Nastgpny przycisk pozwala zmieni¢ forme prezentacji w duzym oknie. Napis (150x150) infor-
muje o rozmiarze bitmapy z rysunkiem (szkicem) zadania, a przycisk z lupa pozwala pokaza¢ szkic w
nowym oknie. Okno to mozna powigksza¢. Przy zmianie folderu w pole ,Nazwa pliku” nie trzeba
wpisywaé zadnego tekstu. Wybierajac w duzym oknie ikone folderu i klikajac w nig dwa razy, lub po
jej wyr6znieniu i po nacisnigciu przycisku [Otworz] mozna przejs¢ do glebszych folderow. Jesli bedzie
wyréznione zadanie — obok pojawi si¢ jego szkic, to przyciskiem [Otworz] zostanie zakonczone zmie-
nianie folderu roboczego. Przycisk [Anuluj] przerywa zmiang folderu roboczego.

2.2. Stare zadanie

Po nacisnigciu przycisku Stare zadanie bgdzie mozna otworzy¢ stare zadanie. Stare zadanie
wybiera si¢ identycznym oknem dialogowym plikow graficznych jak przy zmianie folderu roboczego.
Tym razem nalezy wskaza¢ zadanie, ktore bedzie analizowane. Podglad szkicu zadania utatwia wybor.
Jesli zadanie jest spakowane, to najpierw nastapi rozpakowanie zadanie, po ktorym pojawi si¢ komu-
nikat o tym, ze zadanie bylo spakowane, po zamknieciu ktorego mozna wywotaé dane lub wyniki. W
wyjatkowych przypadkach, gléwnie wtedy, kiedy jest to duze zadanie, program moze zgtaszaé pro-
blemy z otwarciem danych. Nalezy wtedy przerwaé pracg modutu DANE prawym gornym przyci-
skiem [X] i skorzysta¢ ponownie z przycisku Stare zadanie. Jesli w konfiguracji ABC nie ustawiono

sciezki dostgpu do pakowacza, to pojawi si¢ [ B : - C -

komunikat btgdu informujacy o braku moz-

liwosci otworzenia takiego zadania. Nalezy Odzyskanie zadania Konfiguracja
wtedy w konfiguracji ABC ustawi¢ $ciezke

dostepu do pakowacza i powtdrzyé otwiera- Stare zadanie T
nie tego zadania. W sytuacji, kiedy w zada- L : S

niu nie ma jeszcze wynikow nastgpuje auto- Archiwizacja zadarn Dane do obliczer
matyczne \’vawolam.e mOdl}hl: przygotowama eommiasadan Wyniki statyki

danych. Jesli zadanie bylo juz przeliczone, to - , Wyniki dynamiki

pokaze si¢ menu, z ktérego bgdzie mozna
wybra¢ pokazywanie danych lub wynikéw. Pierwsza opcja pokazuje nazwg wybranego zadania. Wy-
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branie tej opcji wywota modut przygotowania danych. Jesli w zadaniu sg obliczenia statyczne i dyna-
miczne begdzie mozna wybra¢ jedne lub drugie. Dodatkowo w module WYNIKI na biezaco bgdzie
mozna zmienia¢ pokazywanie wynikow statycznych i dynamicznych.

System identyfikacji zadan oparty jest na plikach BMP. Jesli plik BMP zadania zostanie zgu-
biony, to mozna przekopiowac plik BMP z innego zadania. Otwierajac stare zadania na szkicu bedzie
pokazywany inny model, ale po otwarciu program pokaze witasciwg siatke. W menu Pokaz w opcji
Rézne jest opcja Zapisz szkic, ktorg mozna uaktualni¢ plik BMP. Drugim sposobem wywotania
takiego zadania jest wpisanie jego nazwy do okna otwierania nowego zadania.

2.3. Sprawdzanie klucza

Po nacisnigciu przycisku Sprawdzanie klucza bedzie mozna sprawdzi¢ czy klucz jest fizycz-
nie dostepny w komputerze. Ta operacja nie sprawdza, czy jest to wlasciwy klucz. Program ABC me-
rytoryczng poprawnos¢ klucza sprawdza dopiero przy wywotaniu obliczen, oraz przy wywotaniu zbro-
jenia w module WYNIKI. Brak reakcji programu na naciskanie przycisku Obliczenia oraz brak reakcji
przy klikaniu na przycisk Wymiar (modut WYNIKI) $wiadczy o ktopotach z odczytem danych z klu-
cza. Nalezy wtedy sprawdzi¢ czy klucz nie jest na koncu szeregu kluczy zabezpieczajacych inne pro-
gramy i np. nastgpuje ,,zastonigcie” go. Najczesciej bezposrednie whozenie klucza do gniazda poprawia
sytuacje. Rowniez brak $wiatetka w kluczu $wiadczy o jego uszkodzeniu lub braku kontaktu w gniez-
dzie USB.
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A 3. Opcje pola A

Po wcisnigciu przycisku [M] pokaza si¢ wszystkie opcje dostepne na planszy startowej pro-
gramu ABC. W polu A beda opcje:
Ostatnie zadanie,
Nowe zadanie,
Lista zadan,

Zmiana nazwy.

Folder: C:\ABC6
- Kormputer 1 Ugstkownik I T
< |
Dysk: © Murner licencji: 790 Wersja z: 2016-01-15 —‘—J m
YWolne: 442 GB Firma:  drinz.Kreysztof GRAJEK
Famigt: 4095 MB MNazws: PRO-SOFT Rama3D
Zadan: 112 Adres:  44-100 Gliwice ul.Zurawia R9;7
A B C e
Ostatnie zadanie Odzyskanie zadania Konfiguracja Tarcza
MNowe zadanie Stare zadanie Sprawdzanie klucza '
Obiekt3D
Lista zadan Archiwizacja zadan Konwersja z wersji 5
Zmiana nazwy Usuwanie zadar Przekroje  Polaczenia Koniec

Opcja Ostatnie zadanie moze nie by¢ dostepna, jesli bedzie to pierwsze uruchomienie pro-
gramu. W przeciwnym razie pozwala szybko wywota¢ ostatnio analizowane zadanie. Nazwa ostatnio
analizowanego zadania bgdzie wyswietlana w ,,dymku” podpowiedzi. Jesli w zadaniu beda juz wyniki,
to bedzie mozna wybra¢ pokazywanie danych lub wynikow.

Opcje Nowe zadanie omowiono juz wczesniej.

Opcja Lista zadan utatwia wybor zadania, poniewaz pokazuje w postaci szkicow wszystkie
zadania znajdujace si¢ w aktualnym folderu.

Przycisk Zmien folder na planszy listy pozwala zmieni¢ folder. Jesli w nowym folderze nie
bedzie zadan pokaze si¢ komunikat: ,,Tutaj nie ma zadan” i od razu pokaze si¢ plansza okna zmiany
folderu. Przycisk Otworz zadanie zostanie uaktywniony po kliknigciu na wybranym szkicu. Przycisk
ten pozwala otworzy¢ wybrane zadanie. Jesli w zadaniu sg juz obliczenia, to bedzie mozna zdecydo-
wa¢é czy pokaza¢ dane, czy wyniki. Wybrane zadanie mozna otworzy¢ bezposrednio, klikajac dwu-
krotnie na wybranym szkicu. Przyciski ze strzatkami pozwalaja zmieniaé szkice pokazujgc kolejne
zadania. To samo robig przyciski Poprzednie i Nastepne. Przyciskami Poczatek listy i Koniec listy
mozna ustawi¢ szkice odpowiednio na poczatku lub na koncu. Przycisk [Zamknij] zamyka list¢ bez
wyboru zadania.
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Zmier folder

Zelbetows nhta na stalo Stalowy kosz z nlastikow Uzebrowany poiemnik Zhiomik na podtazu iedn
Jezdnia KoszPlast KoszStal Podloze Jednorodne -
Mastepne
Koniec listy
Zadan: 20
Zhiomik na podtozu iedn Zhiarnik na podtazu Wink Zhiomik napadiozu Wink, Modelowanie pdtotword

PodlozeZTarciem PolOtwor

PodlozeUwarstwione PodlozeWinklera

Opcja Zmiana nazwy w pierwszym kroku wymaga wybrania zadania. Wyboru dokonuje si¢ w
standardowym oknie dialogowym plikow graficznych. Potem pokazuje si¢ plansza zmiany. Na planszy
wyswietla si¢ nazwa wybranego zadania, oraz w zottym oknie proponowana nowa nazwa. T¢ nazwe

mozna zmienia¢. Ponadto mozna

zdecydowaé, czy ma byé zmieniona Zmiana nazwy zadania S Mﬁ
nazwa zadania, czy tez ma powstaé
kopia wybranego zadania z nowa |aa
nazwg — przelacznik ,,Zapisz jako”. NOWaL EzWa
Dodgtkowo _mozna kazac. usungé z Anvha

2 il
kopii zadania pliki z wynikami, jesli
sg. Po nacis$nigciu [OK] zostanie
zmieniona nazwa lub utworzy sie (¢ Zmiananazwy zadania
kopia zadania. Przyci§k Anulyj po- |j| | zapiszjako [ e o en T
zwala przerwac operacje. L

N i . e 8]

A 4. Opcje pola B

W polu B dostgpne moga by¢ nastepujace opcje:

Odzyskanie zadania,

Stare zadanie,

Archiwizacja zadan (po ustawieniu w konfiguracji $ciezki dostgpu do pakowacza),
Usuwanie zadan.

Opcja Odzyskanie zadania pozwala wybra¢ zadanie do odzyskania, czyli musi ono mieé¢ plik
.BMP, nastepnie jesli sa wyniki obliczen to bedzie mozna wybrac¢ odzyskiwanie zadania z danych lub
wynikow. Po potwierdzeniu tej operacji otrzymamy z powrotem zadanie, a przynajmniej siatke.

Opcja Stare zadanie zostala omowiona juz wczesniej (pkt. 2.2).
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Opcja Archiwizacja zadan pojawi si¢ tylko wtedy, kiedy w konfiguracji ABC ustawiono
sciezke dostepu do archiwizera (pakowacza). Po wybraniu tej opcji pokaze si¢ standardowe okno dia-
logowe systemu Windows, ale tym razem wyboru zwyktych plikow. Okno bedzie pokazywaé tylko
pliki o rozszerzeniu .OGL. W polu ,,Szukaj w” mozna pokazaé¢ zasoby komputera w formie tzw.
Drzewa. Przycisk ze strzatka skierowana w lewo pozwala wyswietli¢ zawarto$¢ ostatnio odwiedzanego
folderu. Przycisk ze strzatka skierowang do gory pozwala otworzy¢ nadrzgdny folder. Kolejny przy-
cisk pozwala utworzy¢ nowy folder; w kontekscie archiwizacji jest nieuzyteczny. Ostatni przycisk
pozwala zmieni¢ forme prezentacji w duzym oknie. W duzym oknie pokazywane sg ikony zagniez-
dzonych folderéw oraz nazwy plikow zadan z rozszerzeniem .OGL. Wyr6zniajac ikone folderow i
naciskajac przycisk [Otworz], lub klikajac dwukrotnie w ikong¢ folderu mozna do niego przejs¢. Wy-
bierajac nazwe zadania i naciskajac przycisk [Otworz] uruchamia si¢ pakowacza. Po spakowaniu za-
dania w folderze pozostanie plik archiwalny (o rozszerzeniu wlasciwym do uzywanego pakowacza)
oraz plik z rozszerzeniem .BMP. Nie wolno usuwaé pliku .BMP, poniewaz o te pliki oparty jest sys-
tem komunikacji z zadaniami. Jesli plik .BMP zostanie usunig¢ty, to plik archiwalny nalezy rozpakowaé
poza programem ABC i nast¢pnie wywotac opcje Nowe zadanie i wpisaé¢ nazwe tego zadania. Drugim
sposobem wywotania takiego zadania jest skopiowanie pliku BMP z innego zadania. Potem nalezy
otworzy¢ takie zadanie nie patrzgc na szkic w oknie wyboru. Z menu Pokaz w opcji R6Zne nalezy
wywola¢ Zapisz szkic i uaktualni¢ plik BMP.

Wybor zadania do archiwizacji

Szulea) w: | ) zawisza j L= ck E-
if;:]mnm C)5trop DF\CH_4.0"
[probas 5%5.0GL DASZEK. Ol
[Eirama BUD_GOSP_1.0GL |e=] dsfhskd.
(Zyramas =l DACHG, OGL [l dwa_przes
[isiatka Dach.OGL HALA. CGL
[Estro = pacH_1.0aL [l HaLa_1 .0
Mazwa pliku: ||
Pliki typur |Zadania j Anulu

Ostania opcja z pola B, to usuwanie zadan. Jest to operacja nieodwracalna, tzn. nie jest to
przesuwanie zadan do kosza systemowe, lecz jest to bezposrednie usuwanie plikow z dysku. Tak usu-
nigte pliki mozna odzyskac¢ tylko przy pomocy specjalnych narzedzi programowych. Po naci$nigciu
przycisku Usuwanie zadan pokaze si¢ okno dialogowe wyboru plikow graficznych, w ktérym mozna
wybra¢ zadanie do usuniecia. Jesli zadanie nie bylo nigdy pakowane, lub jest spakowane, to program
poprosi o potwierdzenie tej operacji i

usunie zadanie. Natomiast, jesli zadanie B C

jest otwarte, ale istnieje tez plik archiwal- ; . i : §
ny, to bedzie mozna usungé cate zadanie Didzyskanic zadania Konfiguracja

lub tylko pliki zadania, bez archiwum. Ta Stave satanie PR———

ostatnia mozliwos¢ pozwala zachowac e r
dobra kopi¢ zadania (archiwum) w sytu- Archiwizacja zadan t Usuri bez archiwum

acji, kiedy dalsze dziatania, po archiwiza- ; : | Usun cate zadanie h,
cji, doprowadzity do ,rozsypania” si¢ | suwaniezadad - Hlevees |
zadania. =
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A 5. Opcje pola C

W polu C dostepne moga by¢ nastgpujace opcje:
Konfiguracja,

Sprawdzanie klucza,

Przekroje,

Polaczenia.

Opcja Konfiguracja pozwala na zmiang ustawien:
- drukarki,
- ekranu,
- archiwizacji,
- koloréw map,
- wygladu rysunku.

Szczegotowy opis konfiguracji jest zamieszczony w rozdziale 6.

Opcja Sprawdzanie klucza pozwala sprawdzi¢ obecno$¢ klucza w komputerze. Nie daje ona
natomiast odpowiedzi, czy jest to whasciwy klucz. Jesli nie ma klucza lub begdzie niewtasciwy klucz, to
nie bedzie mozna uruchomié obliczen, oraz nie bgdzie mozna wywota¢ wymiarowania.

Opcja Przekroje pozwala wywota¢ program obliczajacy parametry przekrojowe roznych prze-
krojow, zaréwno znormalizowanych jak i dowolnych, jedno- i wielogateziowych. Program ten jest

szczegolowo opisany w osobnym rozdziale.

Opcja Potagczenia wystepuje tylko przy programach
Rama3D i Obiekt3D i pozwala autonomicznie wywolaé pro-
gramy do projektowania potaczen w konstrukcjach stalowych.
Programy te beda dostgpne po wykupieniu w firmie DitPro
licencji na ich uzywanie. (www.ditpro.pl)
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Informacje ogodlne

A 6. Konfiguracja programu ABC

W trakcie pracy programu ABC mozna zmienia¢ szereg parametréw decydujacych o postaci
wyswietlanych danych, np. format liczb w opisach czy na listach, zakres list i tym podobne. Jest jed-
nak zestaw parametrow konfiguracyjnych, ktore ustawia si¢ raz, po wybraniu przycisku Konfiguracja z
pola C gltéwnego menu. Przycisk [?] pozwala wyswietli¢ informacje stosowng do wybranej zaktadki.

6.1. Zakladka Drukarka

Na pierwszej zaktadce ,,Drukarka” mozna ustawi¢ parametry uzywanej drukarki. Przyciskiem
Info mozna otrzyma¢ informacje o nazwie i X
wlhasciwosciach domyslnej drukarki w syste- | <onfigurada e
mie. Jesli jest to drukarka kolorowa i chcemy
otrzymywaé barwne rysunki, to nalezy wiaczyé
przycisk ,Kolorowa”. Bez tego przycisku ry-

l Ekran ] Archiwizer] Kolory ] Ogélne] ﬂ

[ Kolorowa [ ‘Whjatek v %P Info

sunki b¢dq czarno-biate. [~ Marginesy techniczne [mm]
Wiacznik ,,Wyjatek” jest potrzebny 7 j‘ Lewy Druk strony
tylko uzytkownikom drukarek HP LaserJet 4L, ’7— =]
w ktorych wystepuje btad sterownika uniemoz- %J Riairy
liwiajacy drukowanie kilku kartek w jednym 7/ | Gamy Papier _
przebiegu programu. Aby przekonac si¢ czy tak ’7— ﬂ Doy Anuluj

jest naprawdg, nalezy w samej drukarce (przy-
cisk Info i dalej okno wtasnej konfiguracji)
wlgczy¢ tryb ekonomiczny 1 nastepnie wywotad

[~ Fozmiar papieru [mm]

modut DANE i sprobowa¢ wydrukowaé dwie 210 ] szerokost  FormatAd

kolejne kartki (patrz pkt. ,,Jak wydrukowaé 297 ﬂ Wysokose  Format A3

rysunki”). Je§li rysunki beda poprawne, to

wtedy mozna zapomnie¢ o tym przycisku. Skalowanie i
Gorzej, jesli na drugiej kartce bedzie szary lub Wﬂ 100x100 mm

czarny prostokat, (bo nie zostat wlaczony tryb - oK

ekonomiczny). Wtedy wiaczenie tego przycisku
pozwoli na drukowanie kilku kartek z dobrymi
rysunkami, ale za to przy wychodzeniu z modutu DANE lub WYNIKI bedzie wysuwana czysta kartka,
oczywiscie pod warunkiem, ze w module drukowano jakie$ rysunki. Jesli nie uzywano drukarki to nie
bedzie tej ucigzliwoscei.

W oknie ,,Marginesy techniczne” mozna wprowadzi¢ szerokosci marginesow, jakie zostawia
drukarka na kartce. Przyciskiem Druk strony otrzyma si¢ kartke z ramka okreslajaca dostepne pole.
Nalezy zmierzy¢ marginesy i wpisa¢ w odpowiednie pola. Ta operacja pozwoli w przysztosci zacho-
wac rzeczywiste szerokosci marginesow zadawane w czasie wydrukow. Sterownik drukarki dostarcza
tych informacji automatycznie, ale jak wykazata praktyka nie zawsze jest to zgodne z rzeczywistoscia.

W oknie ,,Rozmiar papieru” mozna wprowadzi¢ wstepny format kartki. Przyciski Format A4 i
Format A3 wprowadza wymiary normowe.

W oknie ,,Skalowanie” mozna wprowadzi¢ mnoznik skalujacy, ktory pozwoli zachowaé ska-
le. Przyciskiem 100x100 mm drukuje si¢ kwadrat o boku 100mm. Jesli rzeczywisty wymiar kwadratu
nie jest zachowany, to nalezy skorygowa¢ mnoznik skalujacy tak, aby otrzymac¢ ten wymiar. W pro-
gramie ABC mozna stosowa¢ normowe skale, dlatego to ustawienie jest tak wazne.
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6.2. Zakladka Ekran

Na zakladce ,Ekran” mozna
zmieni¢ kolor tla, na ktorym bedzie pre-
zentowany model i jego wyniki. Po insta-
lacji tlo bedzie biate, ale do wyboru jest
osiem kolorow. Kolor ustawiony na ekra-
nie nie bgdzie przenoszony na rysunki
drukowane czy zapisywane do schowka,
ktore zawsze bedg miaty biate tlo. Do
kazdego koloru tla mozna wybraé kolor
linii krzyza zwigzanego ze wskaznikiem
myszy, oraz kolor podktadu CAD.
Wszystkie zmiany mozna na biezaco
sprawdza¢ na podgladzie. Ponadto mozna
ustawi¢ prace dwumonitorows, prace w
oknie oraz zmieni¢ kierunek obrotu rolki
od ktorego zalezy powigkszenie rysunku.
Mozna tez ustali¢ wielko$¢ czcionki od-
czytow.

6.3. Zakladka Archiwizer

Na zakladce ,,Archiwizer” mozna
poda¢ $ciezki dostgpu do programu archi-
wizujacego. Archiwizacja zadania zaraz po
obliczeniach i sprawdzeniu poprawnoS$ci
wynikow, jest dobrym zwyczajem chronig-
cym model przed przypadkowa zmiana
danych. Mozna wtedy spokojnie przegla-
da¢ model, a w razie przypadkowej zmiany
danych, co zostanie zakomunikowane
uzytkownikowi przy wywolywaniu wyni-
kéw, bedzie mozna usungé pliki zadania
zachowujac archiwum (patrz opcja Usuwa-
nie zadan z pola B), a nastgpnie przyci-
skiem Ostatnie zadanie ponownie rozpa-
kowa¢ i wywola¢ zadanie w pierwotnej
postaci.

Archiwizator jest tez polecany w
sytuacji, kiedy uzytkownik wymienia si¢
zadaniami z innymi, droga elektroniczna
Iub potrzebuje zapisa¢ zadanie na dyskiet-
ke. Spakowanie zadania gwarantuje, ze
bedzie ono kompletne. Rgczne pakowanie

moze spowodowac zgubienie jakiego$ pliku roboczego, a to moze skutecznie zablokowac cale zadanie.

Konfiguragja

LF £

N
Drukarka ] Archiwizerl Kalony ] Ogélnel
Kalor tha. Kalor krzyza
] C ® 1 { N5
CHlE e w: @
Chn W c:
N Tl { = [ B2

Fodktad CAD | Ciggta linia

®  — () —
( — —e (" —
(o (e (o [
(" — " — @

[ Dwa manitary

v Zawsze calyekran |0 ¥ | Czcionka

[ Powigkszenie a kierunek ohrotu rolki myszy

=
H

Anuluj

Konfiguragja

Drukarka] Ekran  Archiwizer l Kalary ] Ogélne]

Pracuj bez archiwizera

Fakowanie

Szukaj pakowacza
Sciezka dostepu

Parametr M

Fozszerzenie |-RAR

Rozpakowanie

Szukaj rozpakowacza

Sciazka dostepu
|C:"\Pumuce\WinRar\WinRAR.exe

Farametr €

Anuluj

oK
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Ponadto spakowane zadanie jest znacznie mniejsze, co nie jest bez znaczenia przy zapisie na dyskiet-
ke. Przyciskiem Szukaj pakowacza mozna przeglada¢ dysk i w ten sposob ustali¢ $ciezke dostepu. Jest
to zalecany sposob gwarantujacy poprawng nazwe Sciezki. W polu parametr pakowania umieszcza si¢
parametr dla typowego archiwizera. Mozna go zmieni¢ w sytuacji, kiedy uzywa si¢ unikalnego pro-
gramu. Jesli do rozpakowania ma by¢ uzywany inny program, to mozna go wprowadzi¢ w polu ,,Roz-
pakowanie”. Podobnie parametr rozpakowania.

Przyciskiem Pracuj bez archiwizera mozna usuna¢ Sciezki dostepu do programu archiwizuja-
cego i rozpakowujgcego. Zniknie tez przycisk Archiwizacja zadan z pola B.

6.4. Zakladka Kolory T'KO“ﬁg.“’aFJL_ 3 @

Drukarka] Ekran ]Archl\mzer Folory lOgéIne] lJ

Na zaktadce ,,Kolory” mozna indywidu-

R G B

alnie zmieni¢ kolory stuzace do prezentacji takich f{: || [<] i‘
danych jak, np.: grubosci, obcigzenia ciggle w < | B
module DANE i rozktady wielkosci wewnetrznych ?
w formie map w module WYNIKI. Przyjeto dwa C
wzorce kolorow. Pierwszy, okreslony przetaczni- 2
kiem ,Mapy”, jest stosowany w sytuacji, kiedy - Anulyj
roznorodno$¢ prezentowanej wielkosci jest wigk- 0
sza od 20. Wtedy kolory s3 przyporzadkowane g
liniowo zmiennie od warto$ci maksymalnej do 9
minimalnej. Drugi, okre$lony przetgcznikiem A 21 j ] '
,Zbrojenie”, jest stosowany wtedy, kiedy prezen- * (r-: ';"S‘;Y _ ,
towana wielko$¢ ma mniej niz 20 réznych warto- ' Fa ;me
éci, np. dwie grubosci, kilka obcigzen ciagtych, czy : : |
kilka gestosci zbrojenia. Wtedy kolor przyporzad- Kolory domyine Zopisz

[ Mapy z usrednionych warosci wezowych 0K ‘

kowany jest doktadnie do jednej wartosci.
Przelacznik "Mapy z usrednionych war-
tosci weztowych" pozwala prezentowa¢ mapy wg
algorytmu ze starszych wersji ABC. Konfiguragja ) ==X
Uktad koloréw mozna zmieniaé. W lewej
kolumnie wybiera si¢ kolor, nastgpnie suwakami
zmienia si¢ sktad podstawowych kolorow: czer-
wonego R, Zielonego Z i niebieskiego B. Po zdefi-
niowaniu nowej palety, przyciskiem Zapisz, mozna
ja zapisa¢ do folderu bazowego do pliku Kolo-
ry.map (dla réznorodnosci wigkszej od 20) lub do
pliku Kolo20.map. Naciskajac przycisk Kolory
domyslne przywraca si¢ kolory dobrane przez
autora i usuwa si¢ plik Kolory.map lub Ko-
1020.map z folderu bazowego programu ABC.

Drukarka] Ekran ]Archiwizer Kolary lOgéIne} l]
R G B Sy

=i~ - I~ |

Anuluj

| I8 ¥ N |
k4 & 4 &

{ bdapy

Po wybraniu przycisku "Okna" pojawi si¢
czwarty suwak, ktorym mozna zmienia¢ odcienie
szaroS$ci, pod warunkiem, ze bedzie wcisnigty
przycisk Wtasne. Wybrany kolor od razu pokazuje Stare Nowe Wiasne
si¢ na planszy. Przyciskiem Stare mozna wprowa- || oK ||
dzi¢ kolor typowy dla Windows XP i starszych, a [
przyciskiem Nowe mozna wiaczyc¢ kolor typowy dla Windows 7 i nowszych.

[A29997997999999399090
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6.5. Zakladka Ogolne

Na zaktadce ,,Ogolne” mozna ustali¢ odstep czasu, po uptywie, ktorego, model bedzie auto-
matycznie zapisywany do plikow ratunkowych, skad moze by¢ odzyskany, jesli z jako§ wzgledow
ulegl uszkodzeniu. Po pierwszym zapisaniu przycisk Odzyskaj w module DANE otrzyma kolor czer-
wony i bedzie mogl by¢ uzyty. Wiecej na temat ratowania modelu mozna znalez¢ w rozdziale: ,,Jak
odzyska¢ model”.

Drugim parametrem ktory mozna wprowadzi¢ to liczba krokéw modelowania po ktorej pro-
gram zapyta czy usunac¢ kopie poprzednich modeli. W trakcie tworzenia modelu sg zapamigtywane
kolejne postacie, dzicki czemu mozna skorzysta¢ z opcji Cofnij o krok.

W polu ,,Ikony” mozna zmieni¢ wielko$¢ ikon prezentujacych podpory, przeguby, wektory sit
skupionych i przemieszczen w podporach oraz obcigzen roztozonych. Wielkos¢ ikony okreslana jest w
pikselach ekranowych. Rozmiar ikony przegubu mozna tez zmieni¢ bezposrednio wywotujac opcje
Ikona z menu Przeguby w module DANE lub Pokaz — PokaZz ikony — Ikona przegubu w module
WYNIKI. Ponadto w tym polu mozna

Y iy . . Konfiguragja
zmieni¢ czulo$¢ wyboru przy klikaniu
myszag. thajqc, w Wybranym micjscu Drukarka] Ekran ]Archiwizerl Kolary
ekranu otwiera si¢ okno o rozmiarze usta- - ——
lonym w konfiguracji. Im mniejsze okno 10 min —

tym precyzyjniejszy wybodr, ale réwniez 10 ﬂ Liczha krokéw po kidrych pytaj

trudniejszy. Zwickszajac okno wybdr staje Iy [pixel]
i iy, e i ey, Wl ||| e fovonmmfo_
rozdzielczoscig ekranu. Fgrkz%*éﬁéy 6 ﬂ i |30 ﬂ
lu ,,Lini rukarce” moz- - i
. W Poit -, l,nl.e I.la. .d qka ce 0 YWielkosc pola wyboru klikeniem 5 = Anuluj
na zmieni¢ szerokosci linii uzywanych do
prezentacji modelu i wynikdéw oraz prezen- Linie na drukarce
tujacej rozktady wielkosci wewngtrznych Grubo<e lini 2 rozkladem naprezens  ——
w elemeantach belkawsych =
na rysunkach wykonywanych na drukarce e
kOlOI‘OWGj. Grubose linii zarysu elementaw 1 [551]
.y W polu ,Znak dZI.eswgtn.y mozha Znak dziesistny DAMNE i W NIK]
ustawic qupkc—; 1ut? przecmek jako zngk y M
d21§s1¢tny liczb Wyszetlaqych na ekranie, # Przacinek e l
zapisywanych do plikow i drukowanych.
Takie ustawienie ulatwia wykorzystywanie Dysk roboczy |D: (330 GB) j

oK

przez programy kalkulacyjne zapisanych
do plikéw tabel. Przy wprowadzaniu war-
tosci z klawiatury mozna uzywaé kropki lub przecinka jako separatora czgéci dziesietnej. Dla progra-
mu ABC jest to oboj¢tne. Znak dziesigtny mozna tez ustawi¢ wywotujac opcje Format z menu Pokaz
—Rozne.

W polu ,,DANE i WYNIKI” mozna ustali¢ czy przed zamknigciem modutéw przygotowania
danych i prezentacji wynikdw program ma zapyta¢ czy na pewno chce si¢ opusci¢ aktualny modut.

Ponadto mozna ustawi¢ ktory z dyskow komputera bedzie przechowywat pliki robocze Solve-
ra. Taki dysk musi mie¢ duzo wolnej przestrzeni i powinien by¢ szybki.
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Informacje ogodlne

A 7. Bledy w programie ABC

Kazdy program zawiera btedy. To nie jest os§wiadczenie, to jest prawo informatyki. Program
ABC tez podlega temu prawu i jest tylko kwestig czasu, aby btad si¢ ujawnitl. Sg trzy rodzaje btgdow.

- Pierwszy jest sygnalizowany komunikatem z czerwonym polem i polskim napisem. Nalezy wtedy
postepowac tak jak sugeruje komunikat.

- Drugi polega na niewlasciwym dziataniu programu, ale bez zadnej sygnalizacji. Mozna sprobowaé
wtedy wyjs$¢ z programu przyciskiem [Zakoncz] i przez przycisk Stare zadanie do niego wrocié. Jesli
sytuacja bedzie si¢ powtarzac, nalezy wtedy spakowaé zadanie i przystac je do autora podajac objawy
btedu.

- Trzeci objawia si¢ komunikatami w jezyku angielskim. Po zamknigciu komunikatu przyciskiem
[OK] nalezy zamkna¢ zadanie przyciskiem [Zamknij]. Jesli po ponownym otwarciu zadania przyci-
skiem Stare zadanie komunikat si¢ powtorzy, nalezy zadanie spakowac i przystac je do autora podajac
objawy bledu. Nie wolno kontynuowac¢ pracy poniewaz konsekwencje bledu opisanego angielskim
komunikatem moga prowadzi¢ do zniszczenia zadania, ktore kosztowato uzytkownika wiele pracy.

Zasadniczo prace naleZy konczy¢ przyciskiem [Zakoncz]. Program wtedy sprawdza formalng
poprawno$¢ wprowadzonych danych i ewentualnie je poprawi. Nastepuje tez zapis danych na dysk.
Konczenie pracy prawym, gornym przyciskiem [X] spowoduje, Ze ostatnio wprowadzone dane moga
nie by¢ zapisane. Prawego, gérnego przycisku [X] nalezy uzy¢ tylko w jednej sytuacji. Kiedy nasz
model ulegnie ,,rozsypaniu”. Wtedy opuszczajac program awaryjnie, prawym gornym przyciskiem nie
zapiszemy btednych danych.

Przy zgtaszaniu btgdéw nalezy koniecznie zataczy¢ zadanie, w ktorym btad si¢ objawit i mia-
r¢ mozliwosci zrzut z ekranu oraz opis postepowania, ktére do niego doprowadzito.
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